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INTRODUCERE

Scopul proiectului FCREATIVITIES este de a imbunatati capacitatea profesorilor de
a asigura o educatie creativa, care sa conduca la formarea unor elevi capabili sa
gandeasca, sa analizeze si sa solutioneze probleme zilnice. Vor fi dezvoltate
aptitudini si competente lingvistice noi prin incorporarea unor propuneri,
spatii, metodologii si resurse noi care vor contribui la cresterea abilitatilor,
creativitatii si aptitudinilor de inovare ale elevilor. Aceste activitati vor fi
desfasurate cu elevi cu varste cuprinse intre 10 si 12 ani si sunt menite sa
sporeasca motivarea si creativitatea acestora. Activitatile vor consta in mai mult
de sase activitati de lucru cuprinzand diferite exercitii ce vor fi elaborate
impreuna cu elevii nostri.

t Denumire activitate

Viatd noua pentru o poveste veche

’ Descriere
(3

Grupul se imparte Tn grupuri mai mici, in functie de numarul total de elevi — fiecare sub-grup
trebuie sa cuprindd maxim 3-4 persoane. Fiecare grup isi alege o poveste favorita.
Profesorul/trainer-ul explica fiecarui grup ca trebuie sd modifice povestea deja aleasa. Acesta
poate decide ce anume trebuie schimbat, dintre cele ce urmeaza — se va schimba cadrul
povestii dar eroii initiali vor ramane la fel, se modifica scenariul dar se pastreaza eroii initiali, se
vor schimba eroii dar se pastreaza scenariul initial. Profesorul/trainer-ul poate sugera sau
poate oferi diverselor sub-grupe trei optiuni diferite.

Dupa elaborarea povestilor, acestea vor fi prezentate intregului grup.

Aceasta activitate este o activitate de grup care dezvolta creativitatea, capacitatea de
intelegere prin ascultare si citire, imaginatia, scrisul creativ. Ea poate fi desfasurata atat in
interior cat si in aer liber. Povestile pot fi scrise sau re-povestite, in functie de nivelul grupului
si de viziunea trainer-ului.

La final, participantii vor oferi feedback.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie [comunicare] reflecta exclusiv opinia autorului Comisia nefiind
responsabila pentru nicio utilizare a informatiilor cuprinse in aceasta.
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' Scop

1. Dezvoltarea gandirii creative
2. Dezvoltarea imaginatiei
3. Dezvoltarea aptitudinilor de scriere

0 Pasii de urmat
L

Incalzire (10 minute);

Activitati principale (30 minute);
Prezentare (15 minute);

Feedback (5 minute)

' Materiale (daca este necesar)

Daca activitatea se desfasoara in interior, sunt necesare foi de hartie si creioane/stilouri.

' Sugestii
-

Daca la activitate participa elevi mai avansati, activitatea poate fi transformata in modul

descris in continuare, care este si cel mai dificil — se pastreaza povestea initiala dar se schimba
caracteristicile eroilor — de exemplu, cei buni devin rai si invers, unii eroi sunt pusi sa actioneze
ciudat in anumite situatii.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie [comunicare] reflecta exclusiv opinia autorului Comisia nefiind
responsabila pentru nicio utilizare a informatiilor cuprinse in aceasta.



